Challenge Fleuret ¢ &n _ Dimanche 16 Octobre 2022

Juniors - Séniors - Vétérans
Dames - Hommes

o >l<~_ 09h00 a 13h

E rorint Ve Salle d'armes de Versailles

[‘95 QZOUtes Cle“ rettes Centre sportif Jean-Marc Fresnel

63 rue Rémont, Versailles-78

hivevnules de Vevsuilles Contact : ceversaillais@free.fr
Multiples récompenses criteres variés offrant une chance a chacun
Horaire de début respecté accueil des 09h00, lers assauts lancés a 09h45
Pas de préinscription inscription seulement sur place (10€)
Pas de scratch les retardataires rattrapent progressivement leur retard
Pas d'attente entre les matchs match suivant affiché avant la fin du match en cours
Horaire de fin respecté derniers assauts lancés a 12h30, remise des prix a 13h
Beaucoup de matchs environ 12 matchs équivalents 10 touches, auto-arbitrés
Matchs équilibrés on privilégie les matchs entre tireurs de méme niveau

FORMULE

Poule unique inachevée, quel que soit le nombre de participants
On ne rencontre pas deux fois le méme adversaire
L'adversaire désigné est un tireur dont la valeur actuelle est proche

Matchs en équivalent 10 touches (en fait en 13 touches cumulées)

La valeur d'un match est pondérée par la valeur calculée de I'adversaire
La valeur d'un tireur est la moyenne des valeurs de ses matchs



Challenge Epée &g Dimanche 16 Octobre 2022

Juniors - Séniors - Vétérans
Dames - Hommes

N >l<’*-.1_ M 13h30 3 18h

Salle d'armes de Versailles
Centre sportif Jean-Marc Fresnel

¢:95 c’loutes £péiques 63 rue Rémont, Versailles-78

hivev“ules de Vevsuilles Contact : ceversaillais@free.fr
Multiples récompenses criteres variés offrant une chance a chacun

Horaire de début respecté accueil des 13h30, lers assauts lancés a 14h20

Pas de préinscription inscription seulement sur place (10€)

Pas de scratch les retardataires rattrapent progressivement leur retard

Pas d'attente entre les matchs match suivant affiché avant la fin du match en cours

Horaire de fin respecté derniers assauts a 17h30, remise des prix a 18h

Beaucoup de matchs Environ 12 matchs équivalents 10 touches

Matchs équilibrés on privilégie les matchs entre tireurs de méme niveau

FORMULE

Poule unique inachevée, quel que soit le nombre de participants
On ne rencontre pas deux fois le méme adversaire
L'adversaire désigné est un tireur dont la valeur actuelle est proche

Matchs en équivalent 10 touches (en fait en 24 points cumulés, 2 points par touche)

La valeur d'un match est pondérée par la valeur calculée de I'adversaire
La valeur d'un tireur est la moyenne des valeurs de ses matchs



